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ABSTRACT  
The rapid advancement of technology has significantly enhanced information management 
capabilities in various institutions, presenting opportunities for developing technology-based systems, 
particularly in information technology and data processing. Efficient information systems are crucial 
for progress in both business and educational sectors. A school inventory management system is one 
such application designed to manage inventory data more efficiently and systematically. State Senior 
High School 1 Padang Ganting, a high school under the Ministry of Education and Culture, currently 
uses a manual method for inventory management, leading to data duplication, data loss, and 
inefficiency. To address these issues, this research proposes developing a web-based inventory 
management application aimed at improving data management, speeding up information access, and 
enhancing service quality within the school. The development methodology adopted is the waterfall 
model, which involves structured phases from requirement analysis to system maintenance. The 
system design utilizes PHP with the Laravel framework, JavaScript, Laragon as the web server, 
MySQL as the DBMS, and Visual Studio Code as the editor. This study aims to design and build a 
web-based inventory management application for State Senior High School 1 Padang Ganting, 
providing a structured and easily accessible system. 
Key Words : Inventory System, System Design and Development, Waterfall Methodology, Laravel 
Framework, PHP. 

ABSTRAK  
Perkembangan teknologi yang pesat telah meningkatkan kemampuan manajemen informasi di 
berbagai institusi, membuka peluang untuk pengembangan sistem berbasis teknologi, khususnya 
dalam bidang teknologi informasi dan pengolahan data. Sistem informasi yang efisien menjadi krusial 
untuk kemajuan di sektor bisnis dan pendidikan. Salah satu aplikasi yang dirancang untuk mengelola 
data inventaris secara lebih efisien dan terstruktur adalah sistem inventarisasi barang sekolah. SMAN 
1 Padang Ganting, sebuah sekolah menengah atas di bawah Kementerian Pendidikan dan 
Kebudayaan, saat ini masih menggunakan metode manual dalam pengelolaan inventaris barang, 
yang menyebabkan duplikasi data, kehilangan data, dan kurangnya efisiensi. Untuk mengatasi 
masalah ini, penelitian ini mengusulkan pengembangan aplikasi inventarisasi barang berbasis web 
yang bertujuan untuk memperbaiki manajemen data, mempercepat akses informasi, dan 
meningkatkan kualitas layanan di lingkungan sekolah. Metodologi pengembangan yang digunakan 
adalah model waterfall, yang melibatkan tahapan-tahapan terstruktur mulai dari analisis kebutuhan 
hingga pemeliharaan sistem. Perancangan sistem ini menggunakan PHP dengan framework Laravel, 
JavaScript, Laragon sebagai web server, MySQL sebagai DBMS, dan Visual Studio Code sebagai 
editor. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun aplikasi inventaris barang berbasis 
web di SMAN 1 Padang Ganting, sehingga menghasilkan sistem yang terstruktur dan mudah diakses. 
Key Words : Sistem Inventaris, Rancang Bangun, Metode Waterfall, Framework Laravel, PHP. 
 
1. PENDAHULUAN  

Perkembangan teknologi sedang melaju 
dengan cepat berkat kehadiran sumber daya 
manusia yang berkualitas dan memadai. 
Manajemen instansi saat ini telah sangat 
memadai dalam mengelola informasi, yang 
dapat menjadi dasar untuk mengembangkan 
sistem yang mengandalkan teknologi. Salah 
satu contohnya adalah dalam bidang teknologi 
informasi dan pengolahan data, di mana kita 
memiliki kemampuan untuk membuat informasi 

dan data sesuai keinginan kita. Ini membuka 
banyak peluang untuk pengembangan lebih 
lanjut. 

Di era globalisasi teknologi saat ini, 
kebutuhan akan informasi dalam dunia bisnis 
dan pendidikan menjadi krusial dalam 
menentukan kemajuan suatu perusahaan atau 
institusi pendidikan. Kualitas aktivitas di 
perusahaan atau sekolah sangat tergantung 
pada ketersediaan informasi yang memadai. 
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Untuk mengelola informasi tersebut, diperlukan 
teknologi informasi yang mampu mengorganisir 
data perusahaan secara te lrstruktur dan dapat 
dimelngelrti delngan mudah  [10]. 

Sistelm inve lntarisasi barang selkolah 
adalah selbuah aplikasi yang dirancang khusus 
untuk me lngellola data inve lntaris di lingkungan 
selkolah delngan tujuan me lningkatkan 
pe lngellolaan inve lntaris. Aplikasi ini me lncakup 
be lrbagai fitur, te lrmasuk pe lncatatan data 
barang, pelmbaruan invelntaris, pe lngaturan 
lokasi barang, dan pelmantauan kondisi barang. 
De lngan pelmanfaatan aplikasi se lpelrti ini, 
diharapkan selmua ke lgiatan invelntarisasi dapat 
dikellola delngan lelbih elfisieln, selhingga 
melningkatkan pellayanan di lingkungan selkolah 
[9]. 

SMAN 1 Padang Ganting adalah se lbuah 
lelmbaga pe lndidikan tingkat Selkolah Melnelngah 
Atas (SMA) yang belrada di bawah naungan 
Kelmelntelrian Pe lndidikan dan Kelbudayaan. 
SMAN 1 Padang Ganting be lralamat di Jl. 
Rotan No. 34 Pd. Ganting, Kab. Tanah Datar. 
SMA nelge lri ini didirikan pe lrtama kali pada 
tahun 1981. 

Belrdasarkan wawancara pelnulis delngan 
Ibu Re lflinda, se llaku Wakil Kelpala Sarana dan 
Prasarana SMAN 1 Padang Ganting, 
dinyatakan bahwa sistelm invelntarisasi barang 
di SMAN 1 Padang Ganting masih dilakukan 
selcara manual, di mana pelncatatan dilakukan 
pada buku inve lntaris dan kelmudian direlkap 
dalam buku inve lntaris khusus. Selhingga, 
kelmungkinan adanya data yang telrduplikasi 
dan data yang hilang juga dapat telrjadi dalam 
prose ls ini. Delmikian pula, pe llaporan hasil 
invelntarisasi juga masih melnggunakan meltode l 
manual, yang me lnye lbabkan kurangnya 
elfelktivitas dan elfisielnsi. Hal ini melngakibatkan 
prose ls invelntarisasi barang me lnjadi lambat 
dan tidak te lrorganisir de lngan baik, selrta 
melnghambat akse ls data se lcara celpat keltika 
dibutuhkan. 

Belrdasarkan obse lrvasi telrhadap 
pe lrmasalahan yang dihadapi ole lh SMAN 1 
Padang Ganting, pelnulis be lrupaya 
melmbelrikan solusi de lngan melnge lmbangkan 
aplikasi invelntarisasi barang belrbasis welb. 
Olelh kare lna itu, dalam tugas akhir ini, pe lnulis 
melmilih judul "Rancang Bangun Aplikasi 
Inve lntaris Barang Belrbasis Welb pada SMAN 1 
Padang Ganting". Delngan adanya aplikasi 
be lrbasis welb ini, diharapkan akan telrjadi 
pe lngellolaan data yang te lrstruktur, selhingga 
melmpelrmudah aksels dan pe lnyampaian 
informasi yang te lrse ldia.  
  
2. TINJAUAN PUSTAKA 

2.1 Te lori Analisa dan Pelrancangan 
Me ltodel Wate lrfall adalah salah satu 

pe lndelkatan paling awal dalam Software l 
Delve llopmelnt Life l Cyclel (SDLC) yang 
digunakan untuk pelngelmbangan pelrangkat 
lunak [8]. Pe lnggunaan SDLC dalam 
pe lngelmbangan sistelm akan melmudahkan 
ide lntifikasi masalah dan pelrancangan siste lm 
yang selsuai delngan kelbutuhan untuk 
melnyellelsaikan pe lrmasalahan te lrselbut. 
Watelrfall melmpunyai tahapan selbagai belrikut: 
a. Relquirelmelnt Analysis 

Pada tahap ini pe lngelmbang harus 
melngeltahui selluruh informasi melngelnai 
kelbutuhan softwarel selpelrti kelgunaan softwarel 
yang diinginkan ole lh pelngguna dan batasan 
softwarel [2]. 
b. Syste lm Delsign 

Tahapan pe lrancangan siste lm 
melngalokasikan kelbutuhan-kelbutuhan siste lm 
baik pelrangkat kelras maupun pe lrangkat lunak 
de lngan melmbe lntuk arsite lktur sistelm selcara 
kelse lluruhan [2]. 
c. Implelmelntation 

Pada tahap ini, pe lrancangan pelrangkat 
lunak dire lalisasikan selbagai selrangkaian 
program atau unit program[3]. 
d. Te lsting 

Unit-unit individu program atau program 
digabung dan diuji se lbagai selbuah siste lm 
lelngkap untuk melmastikan apakah se lsuai 
de lngan kelbutuhan pelrangkat lunak atau tidak 
[3]. 
e. Mainte lnancel 

Mainte lnancel mellibatkan pelmbeltulan 
kelsalahan yang tidak ditelmukan pada tahapan-
tahapan selbellumnya, me lningkatkan 
implelmelntasi dari unit sistelm, dan 
melningkatkan layanan siste lm se lbagai 
kelbutuhan baru [5]. 

Pada tugas akhir ini, pelnulis akan 
melnggunakan tahapan analisis ke lbutuhan, 
de lsain, implelmelntasi dan pelngujian.  Struktur 
ini melmbantu me lngatur proye lk selcara e lfisie ln, 
di mana se ltiap tahap melmiliki batasan waktu 
dan tanggung jawab yang te lrdelfinisi de lngan 
baik. Mode ll ini sangat cocok untuk proye lk 
de lngan kelbutuhan yang stabil. Jika ke lbutuhan 
proye lk sudah jellas dan tidak mungkin be lrubah 
selcara signifikan sellama pelnge lmbangan, 
maka modell watelrfall dapat melnjadi pilihan 
yang telpat. 

UML me lrupakan se lbuah bahasa visual 
yang digunakan untuk melmode llkan dan 
melngkomunikasikan informasi te lntang suatu 
sistelm delngan melnggunakan diagram dan te lks 
pe lndukung. Unifield Modelling Languagel (UML) 
adalah bahasa untuk melnspelsifikasi, 
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melmvisualisasikan, selrta melngonstruksi 
bangunan dasar sistelm pe lrangkat lunak, 
telrmasuk me llibatkan pelmodellan aturan-aturan 
bisnis [5]. 

Rancang bangun adalah ke lgiatan 
melne lrjelmahkan hasil analisis ke l dalam be lntuk 
pakelt pelrangkat lunak, kelmudian melnciptakan 
sistelm te lrselbut atau me lmpe lrbaiki sistelm yang 
sudah ada [11]. Rancang bangun adalah 
pe lnggambaran, pelrelncanaan, dan pe lmbuatan 
skeltsa atau pe lngaturan dari be lbelrapa ellelmeln 
yang telrpisah melnjadi suatu ke lsatuan yang 
utuh dan be lrfungsi [11]. 

Invelntaris melrujuk pada kumpulan barang 
atau ase lt yang dimiliki dan dike llola olelh suatu 
elntitas, se lpelrti pelrusahaan, organisasi, atau 
individu. Barang-barang ini dapat me lncakup 
be lrbagai jelnis, mulai dari pe lralatan kantor, 
bahan baku, pelrseldiaan produk jadi, hingga 
barang modal selpelrti kelndaraan atau pe lralatan 
produksi. 

We lbsite l (situs welb) adalah kumpulan 
halaman yang te lrdiri atas be lbe lrapa laman 
yang be lrisi informasi dalam be lntuk data digital, 
baik be lrupa te lks, gambar, vide lo, audio, dan 
animasi lainnya yang diseldiakan mellalui alur 
konelksi inte lrne lt [5]. 

Databasel adalah kumpulan dari catatan 
atau potongan dari pe lngeltahuan. Se lbuah 
database l me lmiliki pelnjellasan te lrstruktur dari 
jelnis fakta yang telrsimpan di dalamnya, 
pe lnjellasan ini dise lbut skelma. Ada banyak cara 
untuk melngorganisasi skelma atau 
melmode llkan struktur databasel yang dikelnal 
selbagai databasel modell atau mode ll data [4]. 

PHP melrupakan singkatan dari PHP: 
Hype lrte lxt Pre lproce lssor. Singkatan ini diselbut 
singkatan relkursif, yakni pelrmainan kata 
dimana ke lpanjangan PHP juga te lrdiri dari 
singkatan PHP itu selndiri, yakni PHP: 
Hype lrte lxt Prelproce lssor. Hypelrtelxt 
Prelproce lssor bisa dite lrjelmahkan se lbagai 
'pe lmrosels hype lrtelxt', atau 'pe lmrosels HTML'. 
Jadi tidak jauh belrbe lda de lngan pe lngelrtian 
seldelrhana kita bahwa PHP adalah bahasa 
pe lmrograman welb yang digunakan untuk meln-
ge lne lrate l atau melnghasilkan kode l HTML [7]. 

Mysql adalah selbuah pelrangkat lunak 
sistelm manaje lme ln basis data Sql (database l 
managelmelnt systelm) atau DBMS yang 
multithre lad, multi-uselr, de lngan selkitar 6 juta 
instalasi diselluruh dunia [1]. Mysql AB 
melmbuat Mysql te lrseldia se lbagai pelrangkat 
lunak gratis dibawah liselnsi GNU Ge lnelral 
Public Licelnsel (GPL). MySQL sangat popule lr 
dalam aplikasi welb selpelrti Me ldiaWiki 
(pelrangkat lunak yang dipakai Wikipe ldia dan 
proye lk-proye lk seljelnis) dan PHP-Nukel dan 

belrfungsi se lbagai komponeln basis data dalam 
LAMP. Popularitas selbagai aplikasi welb 
dikare lnakan ke ldelkatannya delngan popularitas 
PHP, se lhingga se lringkali diselbut selbagai 
Dynamic Duo. 
2.2 Ke lrangka Pe lmikiran 

Dalam mellakukan pelrancangan aplikasi 
inve lntaris barang belrbasis welb. Pelnelliti 
melmbutuhkan suatu struktur be lrpikir yang 
melnjadi landasan untuk me llakukan pelnellitian 
dan pe lngelmbangan aplikasi. Struktur belrpikir 
ini didasarkan pada pelndelkatan meltodologi 
wate lrfall yang dite lrapkan olelh pelne lliti dalam 
prose ls pelngelmbangan aplikasi. Be lrikut ini 
melrupakan rangkaian ke lrangka belrpikir yang 
digunakan olelh pelnelliti: 

 
Gambar 1. Contoh Kelrangka Pe lmikiran 

Dari kelrangka pe lmikiran pe lnellitian diatas, 
dapat disimpulkan alur dari pe lne lliti yaitu: 
a. Me lnganalisis informasi se lhingga 

me lndapatkan data-data yang lelngkap 
me lngelnai kelbutuhan pe lngguna akan 
software l yang dikelmbangkan. 

b. Pe lnelliti me llakukan pe lgumpulan data 
delngan melrujuk pada studi litelratur dan 
pelne llitian te lrdahulu. 

c. Me llakukan pelrancangan siste lm untuk 
welbsite l. 

d. Me lngelmbangkan welbsitel selsuai de lngan 
delsain yang te llah dibuat. 

e. Me llakukan telsting se lcara black box 
telrhadap aplikasi we lb. 

f. Me llakukan pelmelliharaan be lrkala telrhadap 
sistelm. 

 
3. MELTODOLOGI PE LNELLITIAN 

Be lrfokus pada analisis dan pelrancangan 
sistelm belrdasarkan meltodel pe lnge lmbangan 
Wate lrfall. Meltodel pe lnge lmbangan Wate lrfall 
melrupakan pe lndelkatan tradisional dalam 
pelngelmbangan pelrangkat lunak yang 
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telrstruktur dan belrurutan.  Tahap pelrtama 
adalah analisis, yang be lrtujuan untuk 
melmahami kelbutuhan dan pe lrsyaratan siste lm 
yang akan dikelmbangkan. Se lte llah itu, 
dilakukan langkah systelm de lsign, di mana 
struktur kelselluruhan siste lm dirancang de lngan 
melmpe lrtimbangkan hasil analisis se lbellumnya. 
4.1 3.1. Analisis 

Analisis sistelm adalah prosels me lme lcah 
sistelm informasi me lnjadi kompone ln-kompone ln 
yang lelbih ke lcil untuk melngidelntifikasi 
masalah, pelluang, hambatan, dan kelbutuhan. 
Hal ini melmungkinkan pe lngusulan pelrbaikan 
sistelm [8]. 

Pelrancangan alat me lme lrlukan belbelrapa 
pe lrangkat, te lrmasuk pe lrangkat kelras dan 
pe lrangkat lunak. Pelrangkat kelras yang 
dibutuhkan be lrupa laptop delngan spe lfiksasi  
OS windows 11, CPU AMD Ryze ln 5 4500U 
with Rade lon Graphics, RAM 8 GB, SSD 512 
GB, dan grapich card AMD Rade lon™ 
Graphics. Selmelntara itu, pe lrangkat lunak yang 
dipelrlukan melliputi visual studio code l, laragon, 
mysql, php dan larave ll. 
4.2 3.2. Pelrancangan 

Flowmap sistelm yang diusulkan dapat 
dilihat pada gambar di bawah ini: 

 
Gambar 2. Flowmap Sistelm 

Use l Casel Diagram adalah salah satu 
pe lrangkat pe lmodellan yang melnggambarkan 
apa saja aktifitas yang dilakukan olelh suatu 
sistelm dari sudut pandang pe lngamatan luar. 
Pelrangkat pelmodellan ini belrtujuan untuk 
melnje llaskan fasilitas yang ada, komunikasi 
de lngan use lr, dan melmbuat pe lngujian dari 
kasus se lcara umum [9]. 

 
Gambar 3. Usel Casel Diagram 

ELntity Rellationship Diagram digunakan 
untuk mellihat hubungan antara e lntitas yang 
telrdapat dalam Rancang Bangun Aplikasi 
Invelntaris Barang pada SMAN 1 Padang 
Ganting. Dalam ELRD aplikasi ini te lrdapat 5 
elntitas yaitu administrator, data ruangan, data 
inve lntaris, barang masuk dan pindah barang. 
Adapun E LRD yang te lrdapat dalam Rancang 
Bangun Aplikasi Inve lntaris Barang pada SMAN 
1 Padang Ganting adalah se lbagai be lrikut. 

 
Gambar 4. ELRD 

Rancangan pe lngujian program ini 
belrtujuan untuk me lmastikan bahwa pe lngujian 
dilakukan delngan cara yang siste lmatis dan 
elfisie ln guna melnelmukan kellelmahan atau bug 
dalam program yang akan diuji pada sistelm. 
Meltode l pe lngujian sistelm disajikan dalam tabe ll 
belrikut: 
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Tabell 1. Pelrancangan Pelngujian Sistelm 

No 
Kasus Yang 

Diuji 
Ske lnario Uji 

Jelnis 
Pelngujian 

1 
Halaman 

Login 
Te ls Login 

Black Box 

2 
Halaman 

Selmua Data 

Me lnampilkan data 
invelntaris 

Black Box 

Me lnampilkan deltail 
barang 

Black Box 

3 
Halaman 
Barang 
Masuk 

Me lnampilkan 
halaman barang 
masuk 

Black Box 

Me lnambahkan  
Data Barang Masuk 

Black Box 

Me lnge ldit Data 
Barang Masuk 

Black Box 

4 
Halaman 

Pelminjaman 
Barang 

Me lnampilkan 
halaman 
pelminjaman barang 

Black Box 

Me lnambahkan data 
pelminjaman barang 

Black Box 

Me lngkonfirmasi 
pelminjaman barang Black Box 

5 Halaman 
Laporan 

Me lnampilkan dan 
me lnceltakan 
laporan barang 
masuk 

Black Box 

Me lnampilkan dan 
me lnceltak laporan 
pelminjaman barang 

Black Box 

 
4. HASIL DAN PE LMBAHASAN 
4.1 Hasil Rancangan Siste lm 

Sistelm ini melmungkinkan pe lngguna untuk 
mellacak, melnge llola, dan mellaporkan status 
inve lntaris selcara relal-timel. Fitur utama melliputi 
pe lncatatan barang masuk dan kelluar, 
pe lmantauan stok, se lrta laporan le lngkap yang 
dapat diakse ls kelpala se lkolah. De lngan 
antarmuka yang use lr-frielndly dan aksels yang 
mudah me llalui be lrbagai pelrangkat, sistelm ini 
dirancang untuk me lndukung prosels 
inve lntarisasi yang lelbih te lrstruktur dan 
transparan, selhingga melngurangi risiko 
kelhilangan atau kelrusakan barang. Belrikut 
adalah hasil pelrancangan use lr inte lrface l dari 
sistelm invelntaris be lrbasis we lb di SMAN 1 
Padang Ganting: 
1. Halaman Login 

Halaman login melrupakan halaman utama 
keltika melngaksels sistelm inve lntaris untuk 
admin, waka sarpras dan ke lpala selkolah. 
Halaman ini be lrfungsi untuk masuk keldalam 
sistelm de lngan melnggunakan e lmail dan 
password. Belrikut adalah tampilan halaman 
login. 

 
Gambar 5. Halaman Login 

2. Halaman Dashboard 
Se ltellah uselr mellakukan login, use lr akan 

diarahkan kel halaman dashboard. Pada 
halaman dashboard akan muncul tampilan 
sellamat datang untuk uselr. Be lrikut adalah 
tampilan dari halaman dashboard. 

 
Gambar 6. Halaman Dashboard 

3. Halaman Se lmua data 
Halaman selmua data melrupakan halaman 

untuk uselr mellihat se lmua data invelntaris yang 
ada diselkolah. Belrikut adalah tampilan dari 
halaman selmua data. 

 
Gambar 7. Halaman Selmua Data 

4. Halaman Ruangan 
Halaman ruangan be lrfungsi untuk 

melnampilkan seltiap data ruangan diselkolah. 
Belrikut adalah tampilan halaman ruangan. 

 
Gambar 8. Halaman Ruangan 

5. Halaman Barang Masuk 
Halaman barang masuk hanya dapat 

diaksels olelh admin. Halaman ini be lrfungsi 
untuk melnginputkan seltiap data dari barang 
yang masuk. Belrikut adalah tampilan utama 
halaman barang masuk. 
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Gambar 9. Halaman Barang Masuk 

6. Halaman Pelminjaman Barang 
Halaman pe lminjaman barang be lrfungsi 

untuk prosels pelminjaman barang dise lkolah. 
Belrikut adalah tampilan halaman pe lminjaman 
barang. 

 
Gambar 10. Halaman Pe lminjaman Barang 

7. Halaman Konfirmasi Pe lminjaman Barang 
Halaman konfirmasi pe lminjaman barang 

hanya bisa diakse ls olelh waka sarprels. Seltellah 
admin me lnginput data pe lminjaman barang, 
waka sarprels harus mellakukan konfirmasi 
pe lrse ltujuan pe lminjaman barang te lrlelbih 
dahulu. Be lrikut adalah tampilan halaman 
konfirmasi pelminjaman barang. 

 
Gambar 11. Halaman Konfirmasi Pe lminjaman Barang 

8. Halaman Laporan 
Halaman laporan be lrfungsi untuk 

pe llaporan data inve lntaris selkolah selcara relal-
time l. Belrikut adalah tampilan halaman laporan. 

 
Gambar 12. Halaman Laporan 

4.2 Hasil Pe lngujian 
Tujuan pe lngujian sistelm adalah untuk 

melmastikan bahwa selluruh fitur dan fungsi 
aplikasi belropelrasi selsuai delngan spelsifikasi 
yang te llah diteltapkan. Pe lngujian ini belrtujuan 

untuk melngide lntifikasi dan me lmpelrbaiki bug 
atau kelsalahan yang dapat me lngganggu 
opelrasional sistelm, selrta me lmastikan 
kelamanan dan intelgritas data inve lntaris 
selkolah. Delngan de lmikian, pelngujian ini 
diharapkan dapat melnghasilkan siste lm yang 
handal, elfisieln, dan use lr-frielndly, se lhingga 
melndukung prosels manaje lme ln invelntaris yang 
lelbih e lfelktif dan te lrorganisir. 

Untuk melnge ltahui apakah sistelm yang 
dibuat dapat be lkelrja selpelrti yang diinginkan, 
maka dilakukan pe lngujian, dimana pe lngujian 
dilakukan selcara blackbox te lsting. Hasil 
pelngujian dapat dilihat pada tabe ll dibawah ini. 

Tabell 2. Hasil Pelngujian Selcara Black Box Telsting 

N
o 

Kasus 
yang 
Diuji 

Skelnario 
Uji 

Hasil yang 
Diharapakan 

Jelnis 
Pelnguji

an 

1 
Halaman 

Login 
Tels Login Belrhasil 

Login 
Black 
Box 

2 
Halaman 
Selmua 
Data 

Melnampilk
an data 
invelntaris 

Belrhasil 
me lnampilkan 
data barang 

Black 
Box 

Melnampilk
an de ltail 
barang 

Belrhasil 
me lnampilkan 
deltail barang 

Black 
Box 

3 
Halaman 
Barang 
Masuk 

Melnampilk
an 
halaman 
barang 
masuk 

Belrhasil 
me lnampilkan 
data barang 

masuk 

Black 
Box 

Melnamba
hkan  Data 
Barang 
Masuk 

Belrhasil 
melnambahka

n data 
belrang 
masuk 

Black 
Box 

Melngeldit 
Data 
Barang 
Masuk 

Belrhasil 
melngeldit 

data barang 
masuk 

Black 
Box 

4 
Halaman 
Pelminjam
an Barang 

Melnampilk
an 
halaman 
pelminjama
n barang 

Belrhasil 
me lnampilkan 

data 
pelminjaman 

barang 

Black 
Box 

Melnamba
hkan data 
pelminjama
n barang 

Belrhasil 
melnambahka

n data 
pelminjaman 

barang 

Black 
Box 

Melngkonfi
rmasi 
pelminjama
n barang 

konfirmasi 
pelminjaman 

barang 
Black 
Box 

5 Halaman 
Laporan 

Melnampilk
an dan 
melnceltaka
n laporan 
barang 
masuk 

Belrhasil 
me lnampilkan 

dan 
me lnceltak 
laporan 
barang 
masuk 

Black 
Box 

Melnampilk
an dan 
melnceltak 
laporan 
pelminjama
n barang 

Belrhasil 
me lnampilkan 

dan 
me lnceltak 
laporan 

pelminjaman 
barang 

Black 
Box 
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5. KELSIMPULAN DAN SARAN 

Belrdasarkan hasil pelngujian dari aplikasi 
invelntaris barang be lrbasis welb, dapat diambil 
be lbe lrapa kelsimpulan. Pelrtama, sistelm ini 
melmungkinkan pelncatatan dan pe lmantauan 
data inve lntaris selcara telpat dan telrpelrinci, 
selhingga melngurangi kelsalahan yang se lring 
telrjadi pada pe lngellolaan manual. Keldua, 
de lngan automasi belrbagai prose ls administrasi, 
sistelm ini dapat melmpelrcelpat pe lkelrjaan dan 
melnghelmat waktu bagian sarana dan 
prasarana selkolah. Keltiga, data inve lntaris 
dapat diaksels se lcara transparan ole lh pihak 
yang be lrwelnang, melmudahkan pe lngawasan 
dan pellaporan kondisi aselt selkolah. Telrakhir, 
sistelm ini dirancang agar dapat me lnangani 
pe lningkatan jumlah data barang tanpa 
melngurangi kinelrja, se lhingga melmastikan 
kelandalan jangka panjang. 

Adapun saran untuk pe lnge lmbangan lelbih 
lanjut, pelnulis melnyarankan be lbe lrapa hal, 
selpelrti pelmelliharaan rutin dan pelnambahan 
fitur baru be lrdasarkan masukan pe lngguna 
untuk me lningkatkan fungsionalitas sistelm. 
Sellain itu, dipelrlukan monitoring dan elvaluasi 
be lrkala untuk me lmastikan sistelm be lrjalan 
selsuai tujuan dan melmbelrikan manfaat 
maksimal bagi pe lnge llolaan inve lntaris se lkolah. 
Rancangan ini juga dapat diaplikasikan pada 
pe lrangkat mobile l untuk melningkatkan 
flelksibilitas dan e lfisie lnsi dalam pelngellolaan 
invelntaris, me lmungkinkan pelngguna 
melngaksels dan me lngellola data kapan saja 
dan di mana saja. 
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